
《创意电子入门》配套教学课件

第一单元 点亮创客之路

一闪一闪亮晶晶
第1课



M)

一闪一闪亮晶晶1 情境引入



M)

一闪一闪亮晶晶1 模块清单



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

任务发布

使用绿色LED灯，编写程序实现如下效果：绿色LED
灯以1秒为间隔不停闪烁。请同学们在模仿的过程中，
注意体会引入“变量”来优化程序的好处。



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

硬件连接

注意接线时颜色的对应



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

软件编写



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

认识新代码块

• “数字”代码块位于“数学”模块分类中

• 用于放置一个确定的数字



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

认识新代码块

• “声明变量”代码块位于“变量”模块分类中

• 用于声明并初始化一个变量



M)

一闪一闪亮晶晶1 点亮外部LED灯⑵简单任务

认识新代码块

• “初始化”代码块位于“控制”模块分类中

• 用于存放只在程序开始运行时执行一次的代码块



M)

一闪一闪亮晶晶1 常量与变量知识点讲解

• 常量用来直接表示数据的值或者内容。

• 变量不但可以用来表示数据的值或内
容，也可以用来存放不同的数据。

• 声明变量时必须要给它起个名字(叫做
变量名)并指定它的数据类型。
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M)

一闪一闪亮晶晶1 变量的声明与初始化知识点讲解

• 新建变量

• 变量重命名

 区分大小写
 尽可能使用有意义的文字
 避免使用有特殊意义的保留字

• 变量赋初值

将“item”改为“时间”

单击

拖出

拖出 改为1000选择

接在 后



M)

一闪一闪亮晶晶1

• 整数型是在Mixly的应用中最常
见的数据类型。

• 单击 右侧的下拉菜单
按钮，可以看到其他数据类型。

数据类型知识点讲解



M)

一闪一闪亮晶晶1 数据类型知识点讲解

数据类型 取值范围 使用

整型 -32768~32767 表示范围内的任意整数值

长整型 -2147483648~2147483647 表示较大范围内的任意整数值

小数 -3.402×1038~3.402×1038 表示带小数的数字，用来近似真实世界的测量值

布尔 true(真,1)或false(假,0) 表示真假

字节 0~255 代表单个字节

字符 -128~127 代表单个字符，也表示范围内的整数值

字符串 —— 表示一串字符

通过下表可以确定适合我们日后编写的程序所需数值范围的数据类型：



M)

一闪一闪亮晶晶1 初始化知识点讲解

• 声明变量并赋初值的操作在程序一开始就要执行；

• 初始化只需要执行一次；

• 这类操作我们应该将其放到 模块中。

例如：



M)

一闪一闪亮晶晶1 变量的使用知识点讲解

：用来为“时间”变量赋一个新的值

：获取“时间”变量的当前值

将每盏灯亮的时间赋值成����毫秒：



M)

一闪一闪亮晶晶1 一闪一闪亮晶晶可扩展任务

任务发布

请使用两个LED灯，编写程序，完成如下的实验效
果：两个LED灯交替亮灭，每2秒钟完成一组交替。



M)

一闪一闪亮晶晶1 一闪一闪亮晶晶可扩展任务

硬件连接



M)

一闪一闪亮晶晶1 一闪一闪亮晶晶可扩展任务

编程思路

绿灯亮黄灯灭

延时1000毫秒

黄灯亮绿灯灭

延时1000毫秒



M)

一闪一闪亮晶晶1 一闪一闪亮晶晶可扩展任务

软件编写



M)

一闪一闪亮晶晶1 简单交通信号灯自主扩展任务

任务发布

红灯

黄灯

绿灯

5秒 5秒 2秒

请使用三个LED灯，编写程序，模拟交通信号灯的效果。



M)

一闪一闪亮晶晶1 简单交通信号灯自主扩展任务

硬件连接

你能参考图1-10的初始化定义完成硬件连接吗？



M)

一闪一闪亮晶晶1 简单交通信号灯自主扩展任务

软件编写

你能否结合下面的红绿灯工作示意图，参考可

扩展任务的“编程思路”单元，将右侧的程序框图补

充完整呢？

红灯

黄灯

绿灯

5秒 5秒 2秒



M)

一闪一闪亮晶晶1 课后练习

1. 制作一个流水灯，按下图①→②→③→④的顺序依次点亮。

2. 在上个任务的基础上，按上图①→②→③→④→③→②的顺序依
次点亮。

① ② ③ ④


